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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.Y onergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin {izerinden
atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Belirli bir
mesafeyi siiriinerek gider. Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak tizerinde sicrar. Bireysel ve
esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir. Denge tahtasi {izerinde yonergeler dogrultusunda yiirir.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar.Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar,
¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazamim 3. Kendini yaratiai yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygy, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ag¢iklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler.

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularm uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularm olumiu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularmi olumlu davraniglarla gosterir.

Kazanim 8: Farklhiliklar: saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 9. Farkl Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kenditilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini sdyler. Farkl tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanmim 10. Sorumluluklarin yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar syler.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gistergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarm gerekli oldugunu sdyler. istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarma uyar.

Kazanm 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar séyler.
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Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler. Gerektiginde liderligi iistlenir.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, edat, isim durumlar1 yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarma uygun
olarak kullanir. Zit anlaml s6zciikleri kullanir. Es sesli sozciikleri kullanir.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamum kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Siir, 0ykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayu taklit eder. Okumanin giinliik yagsamdaki 6nemini agiklar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarim Korur.

Gostergeleri: Haklarini sdyler. Baskalarinin haklar1 oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler. Baskalarinim haklarini korumak i¢in ne yapmasi gerektigini
sOyler

Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okumayi taklit eder.

Kazamim 12.Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetigkine yazdirir.

Kazamim 13.Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigi giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler.

BILISSEL GELIiSiM

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
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Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim sdyler. Ipuglarmi birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karslastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden syler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu syler. Sira bildiren saytyr séyler. 10°a kadar olan
sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 sdyler. Nesne, durum yada olay1 belli bir siire sonra yeniden ifade eder.

Kazanim 5.Nesne ya da varhiklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bityiikliigiinii, dokusunu, sesini, kokusunu,yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim amacini sdyler. Es nesne/varliklar1 gosterir.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine, sekline, bityiikliigiine, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine, sekline, biiyiikliigiine,dokusunu, sesine, miktarina ve kullanim amaglarma gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, boyutunu, miktarin1 ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina, bityiikliiklerine, miktarlarina, renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazamim 11. Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lcer. Olgme sonucunu soyler. Olgme sonuglarmi tahmin ettigi sonuclarla karsilastirir. Standart 6lgme araglarimi
sOyler.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Nesne varliklart sekline gore gruplar.
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini syler.

Kazamm 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle driintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii
olusturur.

Kazamim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarini séyler. Biitlin ve yarimi gosterir. Bir biitlinii pargalara boler. Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Kazamm 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olast nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari aciklar.

Gostergeleri: Olaylar olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamima uygun sekilde agiklar.

Kazamm 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢dziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6zim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢dziim yolunu dener. Coziime
ulagamadig1 zaman yeni bir ¢6zliim yolu seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollart 6nerir.

Kazamm 20. Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.
0OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Diigme acar/kapar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.




Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve dzenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Herhangi bir tehlike ve kaza

aninda yardim ister.

KAVRAMLAR
KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi, Sari, Mavi, Turuncu, Yesil, Mor, Pembe, Siyah
Boyut: Biiyiik- Kiiciik, Uzun-Kisa, Kalin-ince
Duyu: Taze-Bayat, Yumusak-Sert, Piiriizlii-Kaygan, Sesli- Sessiz, Tatli/Eksi, Kokulu-Kokusuz, Tiylii- Tiiysiiz
Yon/ Mekanda Konum: iginde- Disinda, Yakin-Uzak, Oniinde-Arkasinda, Saginda-Solunda, Altinda -Ustiinde
Sayy/Sayma: 1-20 Arasi Sayilar, Onceki- Sonraki
Miktar: Agir-Hafif, Az-Cok, Parga-Biitiin

- Zat: Canli-Cansiz, Benzer, Farkli, Kolay-Zor
@ D . P
< uygu: Mutlu, Uzgln
= | BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
Mart ay1 kazanim ve gostergeleriyle ile ilgili degerlendirme yapilarak, Nisan ayma
e  Orman Haftas1 (21 — 26 Mart) e  Yakin bir firina gezi diizenlenir. yonelik amag ve beklentiler konusunda ailelerle fikir aligverisi yapilir.
e Diinya Tiyatrolar Giinii (27 Mart) e  Okulun bahgesine fidan dikilir. Notlar aracihig1 ile sinifta gergeklestirilen etkinliklerden 6rnekler (parmak oyunu,
e  Kiitiiphaneler Haftasi (Mart ayinin son e Cocuk tiyatrosuna gidilir. tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazirlik ¢alismasi vb.) verilerek ebeveynler
pazartesi giinii) e Kiitiiphaneye gezi diizenlenir. bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu 6rnekleri evde, ¢ocuklartyla tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklar,
Program,
Ogretmen,

Okul Miidiirii Okul Oncesi Ogretmeni




